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KTI-FORSCHUNGSPROJEKT

FORSCHUNGSWORKSHOP

FORSCHUNGSFRAGEN

> Schaffung von
>

>

>

KONTEXTPHANOMENE

>

Verschmutzung des Stadtbildes mit Information
>

Entstellen des Stadthildes durch Markenlogos
>

Licht als Vermittler und Bedeutungstriiger

KERNTHEMEN

> (Effeki)

> (Oekologie)
> (Bedeutung)

ZIELE HGKZ

>

> Uberpriifung der Technologie-Anwendung mit
Schwerpunkt auf Fragestellungen wie
und sowie
(light sculpturing)
>



KTI-FORSCHUNGSPROJEKT Projektlead Studentinnen
> >

FORSCHUNGSWORKSHOP

Wirtschaftspartner
>

>

Hochschulpartner
>

>
>

Bund

Fordersumme
>

>

Daver
>

Publikationen
>
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Interaktive Beleuchtungsversuche mit Luzerner Stadimodell : Alexandra Wasmep "
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lightmapping

Interaktive Beleuchtungsversuche mit Luzerner Stadtmodell : Alexandra Wasmer
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Modellversuch : Philipp Schuler
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Projektion im Massstab 1:1 : Philipp Schuler
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Projektion im Massstab 1:1 - Rastergeschichten : Astrid Sonnichsen
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Projektion im Massstab 1:1 - Spiel mit der Konstruktion : Enzo Sanzo
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V-Jane : Barbara Ppyffer & T nder
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Analoge Projektion - Filzstift auf Diaposotiv : Christine Amrein .
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Virtuelle Architektur mit verschiedenen Augpunkien : Marcel Marxer
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Modellversuch CAAD :-Philipp
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Modellversuch Vitra Weil am Rhein > Verfahren : Philipp Schuler :
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Modellversuch Vitra Weil am Rhein > standpunktunabh@ngig_Textur : Philipp Schuler
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Pilotversuch Zunfthaus zur Meise > Monofaktor
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Pilotversuch Zunfthaus zur Meise > Monofaktor
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